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Tyzden| Napln prednasok NaplIn lab. cviéeni
Historia MATLAB. Ako ziskat MATLAB — UNIZA licencia. UZivatel'ské | InStalacia MATLAB a podpornych kniznic na pocitaCoch Studentov.
1 prostredie MATLAB. Spbsob prace s MATLAB - command window, Oboznamenie sa s grafickym rozhranim Matlab. Zakladné operacie
’ skripty. Praca s premennymi. Operatory, konstanty a premenné. s premennymi, algebraické operacie. Tvorba vlastného .m skriptu.
Elementarne matematické funkcie. Vytvaranie vlastnych suborov. Porozumenie chybovym hlaskam, princip ladenia skriptov.
Druhy premennych, pretypovanie premennych. Formatovanie Operacie s komplexnymi Cislami. Operacie s maticami. Vstup od
” vystupu. Komplexné €isla. Trigonometrické funkcie. Logické uzivatela prikazom input, vratane kontroly platnosti zadanych
' operacie. Vstup od uzivatela a kontrola vstupnych udajov. udajov. Skript na vypocet prudov v obvode metddou sluckovych
prudov - staticky zadané hodnoty prvkov, jednosmerny obvod.
Cykly a podmienky (for, if ..), ukazka a porozumenie logike RozSirenie skriptu na vypocet pradov v obvode metédou slu€kovych
jednoduchych algoritmov (prehladavanie vektorov, matic, zistovanie prudov - vyziadanie vstupnych Udajov od uZzivatela (napr. pocet
3. pocetnosti a pod.) prvkov, hodnoty prvkov..) vratane spajania textovych a Ciselnych
hodnét, cyklov, podmienok, striedavé napdgjanie obvodu, vypis
vypocitanych hodnét v réznych formatoch...
Cykly a podmienky - vetvenie podmienok (elseif, else ..). Tvorba komplexného skriptu hry "Obesenec" - textové polia, char
Ukladanie/nacitanie stavu Workspace. Textové polia - char pole, pole, nahodny vyber, vyhladavanie pismen v hadanych slovach,
4. bunky, konverzia. Nacitanie dat z externych zdrojov, export podmienky na ukoné&enie hry, nacitanie stavu hry / ulozenie stavu hry
spracovanych udajov do externych formatov - ASCII subory, Excel
subory.
Grafika v MATLABe - ukazky moznosti. 2D grafy - zakladné prikazy, Tvorba komplexného skriptu hry "Obesenec" - textové polia, char
zobrazenie Udajov a funkcii, vykreslovanie viacerych grafov v jednom | pole, nahodny vyber, vyhladavanie pismen v hadanych slovach,
5. okne, formatovanie grafov (popis, $tyl) - pomocou prikazov, podmienky na ukoné&enie hry, nacitanie stavu hry / ulozenie stavu hry
interaktivne s vygenerovanim funkcie a volanim funkcie so vstupnymi
udajmi.
Tvorba a volanie vlastnych funkcii v MATLABe - zaklady. Grafika v Zapocet €. 1 - samostatné rieSenie zadania s vyuzitim znalosti z
6 MATLABEe - typy obrazovych dat (binarne, Sedoténové, farebné). predoslych cvi¢eni a prednasok.
’ Nacitanie, zobrazenie, konverzia, datové typy. Algebraické operacie s
obrazovymi datami.
Analyza a operacie s obrazovymi datami - histogram, ekvalizacia Zobrazenie udajov pomocou prikazov plot, stem, bar. Formatovanie
histogramu, uprava kontrastu, Skalovanie obrazu, vyrezy, rotacia vystupu prikazmi title, xlabel, ylabel, xlim, ylim, nastavenie Stylov..
7. obrazu. Princip a vyuZitie binarnej masky v ramci obrazovych dat. Interaktivne formatovanie pomocou Plot tools s naslednym
vygenerovanim kédu - princip vyuZitia vo vlastnom skripte alebo
zavolanim vygenerovanej funkcie. Zobrazenie viacerych udajov do




jedného okna funkciou subplot. Trojrozmerné grafy, prikazy plot3,
mesh, surf, contour, colormap.

Numerické rieSenie linearnych diferencialnych rovnic, nelinearne
systémy diferencialnych rovnic.

Nadcitanie a zobrazenie obrazovych dat z online/offline zdroja.
Manipulacia nacitanych dat vstavanymi prikazmi im2bw, rgb2gray -
realizacia rovnakych ukonov vlastnym skriptom (bez pouZitia

8. vstavanych funkcii). Zobrazenie jednotlivych vrstiev RGB obrazu,
zamena medzi vrstvami. Zobrazenie pomocou imagesc, nastavenie
farebnej skaly prikazom colormap.

Polyndmy a operacie s polynédmami - sucin, delenie, hodnota Polyndmy a operacie s polyndmami - zapis, nasobenie, delenie,
polyndmu (skalar, vektor), korene polynédmu, tvorba polynému na prikazy polyval, roots, residue.. Numerické rieSenie linearnych

9. zaklade korefiov, derivacia polynédmu. Aproximacia udajov diferencialnych rovnic.

polyndmom r6zneho stupnia, vykreslenie pdvodnych udajov a po

aproximacii.

Vlastné funkcie - pokroCilé priklady - viacparametrické funkcie, Nagitanie numerickych udajov z externého zdroja dat (napr. online
funkcie s viacerymi vystupmi, funkcie s grafickym vystupom. Ukazka | vygenerovany XLS/CSV subor) - zobrazenie naéitanych Gdajov -

10. | komplexnejSich algoritmov. aproximacia Udajov polynémom rézneho stupiia v jednom grafickom
okne pomocou for cyklu. Tvorba vlastnych funkcii - samostatné .m
subory, v tele skriptov, volanie funkcii.

Modelovanie v prostredi SIMULINK. Zakladné postupy pri praci a Prostredie SIMULINK - princip fungovania, nastavenie parametrov
jednoduché modely, Standardna kniznica funkénych blokov. simulacie. Tvorba jednoduchych modelov s matematickymi

11. operaciami, tvorba modelu s blokmi clock, MUX, DEMUX..
Zobrazenie udajov pomocou scope, display. Zapis udajov do
premennej vo Workspace na dalSie spracovanie v MATLABe.

Sumarizacia uciva z celého semestra. Spolocna konzultacia Prostredie SIMULINK - tvorba modelu prechodového javu - napr.

12 tém/dotazov stvisiacich s predoslymi prednaskami podfa obvod RL so zapojenim na zdroj jednosmerného napajania -

* | individualnych poziadaviek Studentov. zobrazenie Gasového priebehu stavovych a nestavovych veli¢in,
vplyv kroku simulacie na ziskané priebehy.

13. | Individualne konzultacie na zaklade vopred nahlasenej poziadavky. | 22POCet & 2 - samostatné rieSenie zadania s vyuzitim znalosti

z predoslych cvi¢eni a prednasok.




Spésob hodnotenia a ukonéenia studia predmetu:

Priebezné hodnotenie:

Hodnotia sa vysledky zapoctov ¢.1 a €.2.

PriebeZné hodnotenie sa vykona formou udelenia bodov, kde za oba zapocty je mozné ziskat maximalne spolo¢ne 40 bodov. Minimainy mozny
poCet bodov na uspesné zvladnutie vSetkych povinnosti poCas semestra je 21.

Po ziskani aspon minimalneho poctu bodov 21 zo vSetkych menovanych Studijnych povinnosti po€as semestra sa Student méze zucastnit na
praktickej Casti skusky (rieSenie praktickych uloh), na ktoru si nesie body ziskané poCas semestra.

Pri neabsolvovani niektorého zo zapoctov v odévodnenych pripadoch (napr. PN s potvrdenim od lekara) je umozZnené robit opravny zapocet po
dohode s vyucujucim.

Standardné zavereéné hodnotenie:

Zaverec¢né hodnotenie ziska Student na skuske, ktora sa sklada vylu¢ne z praktickej Casti — Student vypracuje na zaklade zadania skript a podporné
subory. Percentualne hodnotenie a prisluchajuca znamka su uvedené v tab. 1. Hodnotenie zapoctov poCas semestra a ohodnotenie skusky moze
byt spresnené na zacCiatku semestra vyu€ujucim predmetu.

Tab. 1 — Hodnotenie tspesnosti Studenta na skuske

Znamka Percentualne hodnotenie
A 90 % — 100 %
B 80 % — 89 %
C 70% —79 %
D 60 % — 69 %
E 51 % —59 %
FX menej ako 51 %




